
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10

ESPAÇO  DE JOGOS DE RPG E TABULEIRO

ESPAÇO  DE JOGOS DE RPG E TABULEIRO

ARDA

ARDA

TEMA
O tema deste trabalho é um Espaço para jogos de RPG e

tabuleiro. Tendo em vista a demanda de público, de jogadores e de
consumidores, o projeto será localizado em Porto Alegre, Estado
do Rio Grande do Sul. A intenção foi buscar uma edificação pré-
existente, de preferência com cunho histórico, e revitalizá-la dando
um novo uso, além de agregar ambientes novos e anexos
contemplando o programa de necessidades previsto.

CONCEITO: DESCOBERTA
O objetivo do projeto visa proporcionar um local de cunho

cultural para a prática de RPG e outros jogos de tabuleiro,
incentivando a socialização e convivência entre os usuários e
jogadores através de uma ambientação atrativa e confortável para
a prática de jogo, com ambientes estimulantes que inspirem a
criatividade e a imaginação.

No RPG os jogadores lidam com a descoberta de um mundo, a
intenção do projeto também é se revelar o mundo de jogo para
seus usuários.

O QUE É RPG? POR QUE ARDA?
RPG é a sigla da expressão inglesa Roleplaying Game, que

significa "jogo de interpretação e representação“, como um
teatro de mesa. É um jogo com regras, que foram sendo
aprimoradas, desenvolvendo diferentes sistemas de jogos. Esses
sistemas de regras são descritos em livros que trazem também a
ambientação do jogo, podendo ser medieval ou futurista. O RPG
nasceu dos jogos de guerra e foi muito influenciado pela
literatura de J. R. R. Tolkien, o qual adicionou mundos, magias e
seres fantásticos.

Contudo o RPG não é exatamente um jogo, mas também uma
brincadeira de contar histórias. O que o diferencia do modo
tradicional de contar histórias é que nele há a intervenção do
narrador e dos personagens ao longo da narrativa, ou seja,
todos fazem parte da história e podem tomar decisões e fazer
ações que sejam pertinentes à narrativa.

ARDA: palavra retirada da mitologia de Tolkien, escritor de
O Hobbit e O Senhor dos Anéis. Significa “o reino”, mas também
“mundo” e tudo que existe nele, pois o mundo era o reino dos
filhos do Deus supremo. O projeto pretendido busca ser o
mundo do RPGista, isso por não se ter conhecimento de algum
espaço com a mesma temática, abrangendo todas as necessidades
destes grupos de jogadores, os quais ficam restritos a lugares
públicos, casa de algum jogador ou eventos que acontecem
apenas duas vezes por ano.

DIRETRIZES DE PROJETO
· Atender à diversos usos comuns aos jogadores através

de um grande ambiente comum, integrando salão de jogos, palco
com música ao vivo ou live action, receber oficinas de jogos e
educação ou local de eventos.

· Ter uma livraria temática que ofereça material inerente à
prática do RPG e uma loja com artigos nerds e diversos jogos,
inclusive eletrônicos e gibiteca.

· Uma biblioteca de jogos de tabuleiro para atender às
necessidades dos usuários quanto à diversão e interação entre
eles.

· Um bar/café temático que atenda tanto ao público que
frequente o local durante o dia, como durante a noite, onde
terá uma programação diferenciada.

· Salas temáticas para jogos de RPG, que possibilitem mais
tranqüilidade e privacidade através de materiais adequados
para o conforto acústico e demais necessidades.

· Tirar partido a construção existente para lançar novos
volumes, se apropriando de alinhamentos e alturas existentes.

· Usufruir da pré-existência para completar o programa de
necessidades fazendo o novo “conversar” com o velho.
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LOCALIZAÇÃO E LOTE IMPLANTAÇÃO - ESCALA
1/500

DEFINIÇÕES

índice área índice área

índice de aproveitamento 1,90 2.491,47m2 1,66 2.178,79m²

índice de aproveitamento máximo 3,00 3.933,90m² 1,66 2.178,79m²

taxa de ocupação base 90% 1.180,17m² 40,71% 533,89m²

taxa de ocupação corpo 75% 983,48m² 21,60% 283,05m²

recuo de ajardinamento isento x isento x

altura máxima na divisa 18m 18m

altura máxima na base 9m 9m

Macrozona 1 - Cidade Radiocêntrica - Corredor de Centralidade

Área de interesse cultural mista 2

Densidade bruta do lote: intensiva, predom. residencial, mistas 1 a 11, predom. produtiva

Alinhamento do meio fio: 6,40m

Transferência de potencial construtivo

Controle de polarização de entretenimento noturno: máximo 750m²

15,20m

6,65m existente

área total do lote

área total construída

1.311,30m²

2.178,79m²

732,38m²

533,89m²

283,05m²

283,05m²

283,05m²

63,37m²

área subsolo

área térreo

área nível 1

área nível 2

área nível 3

área reservatório

PERMITIDO UTILIZADO

ÍNDICES URBANÍSTICOS
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pLANTA BAIXA SUBSOLO
ESCALA 1/150

pLANTA BAIXA NÍVEL TÉRREO
ESCALA 1/150

SEGMENTO DE PLANTA 1 - ESCALA 1/50

Sede da Vin Rouge
Lee Eunseok + K.O.M.A.exemplos de tabuleiros de jogo

Centro de Saúde de
Porreres

Mercado Municipal
Ponte de Lima

Mar y Tierra
Doyle Collection

Café e Salão de Jogos
Alaloum - Atenas

Projeto de habitação e
desenvolvimento urbano -

mansera
Livraria da Vila
Isay Weinfeld Casa Rambla - Chile
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MODELADO E RENDERIZADO POR
FILIPE VARGAS

MODELADO E RENDERIZADO POR
FILIPE VARGAS

VISTA DO PALCO E ÁREA EXTERNA

ÁREA LÚDICA E CAFÉ



PLANTA BAIXA NÍVEL 1
ESCALA 1/150

SEGMENTO DE PLANTA 2
ESCALA 1/50

FACHADA LESTE
ESCALA 1/150

FACHADA FRONTAL
ESCALA 1/150
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FACHADA OESTE
ESCALA 1/150

FACHADA FUNDOS
ESCALA 1/150

CORTE AA
ESCALA 1/150

CORTE BB
ESCALA 1/150

CONSTRUÇÃO DA ESCADA
ESCALA 1/100
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MODELADO E RENDERIZADO POR
FILIPE VARGAS

PRAÇA SECA E ESCADA


